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OBIEKT

Ekocentrum Parku Narodowego Gor Stotowych miesci przy ulicy Stonecznej 31a w Kudowie Zdroju. W
budynku edukacyjno-wystawienniczym o powierzchni uzytkowej ok 400 m?2.

ELEWACJA BOCZNA

Gtowna ideg ekspozycji bedzie uwrazliwienie na piekno natury, na jej site, a rownoczesnie bezbronnosc.
Interaktywna ekspozycja, pomyslana jako rodzaj parku naukowego, wyposazy zwiedzajacych w ogodlng
wiedze przyrodnicza, zwroci uwage na elementy krajobrazu, wyjasni wybrane procesy, a wszystko po to,
by uwrazliwic¢, pobudzi¢ do obserwacji i dac jeszcze wiecej radosci z obcowania z przyroda.

Poszczegolne zagadnienia ekspozycji zostaty opracowane tak aby przyrode Parku Narodowego Gor
Stotowych prezentowac w korelacji z ogolng wiedza przyrodnicza. Pozwoli to zwiedzajacym na
pozyskanie uniwersalnych informacji, a jednoczesnie utrwali najwazniejsze cechy Parku Narodowego
Gor Stotowych.

Zagadnienia ekspozycji:

unikatowy charakter pasma Gor Stotowych -> procesy geologiczne sprzed 100 mln lat do dzis,
roslinnos¢ Gor Stotowych -> roznorodne ekosystemy od organizmow pionierskich przez taki,
torfowiska po lasy,

zwierzeta w Parku i slady ich obecnosci-> wybrane zagadnienia z zycia zwierzat,

zrodta wiedzy o Goérach Stotowych -> przyktady wybranych badan przyrodniczych,

kolory, zapachy, odgtosy Parku -> cyklicznos¢ zjawisk,

restytucja gatunkow w Parku -> zadania parkow i obszaréw ochrony,

co wolno w Parku -> wzorce zachowan proekologicznych na co dzien.
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ZALOZENIA EKSPOZYCYJNE

Interaktywna wystawa bedzie stymulowac do szukania, podgladania i obserwowania elementow
przyrody. Bedzie dawac bodzce, ale i narzedzia do przenoszenia tych zachowan na teren Parku
Narodowego Gor Stotowych. Bedzie uczy¢ odbioru przyrody wszystkimi zmystami, zwiedzajacy beda
obserwowac/podgladac, stuchaé, dotykac, wachac.

Kazda przestrzen zostata zaprojektowana tak, aby dodatkowo stymulowac reakcje i doznania.
Poczynajac od recepcji, gdzie znalazty sie oczywiste nawiazania do form skalnych, przez laboratoryjne
wnetrze Sali Roslin, ktore sktania do obserwowania czy tajemnicza Sale Zwierzat, ktora tworzy klimat
tropienia i podgladania.

W ekspozycji znajda sie naturalne eksponaty, ktore zwiedzajacy zwykle mijaja w Parku - tutaj naucza
sie je obserwowac i rozpoznawac, ponadto roznorodne eksponaty, stanowiska interaktywne oraz szereg
rozwigzan multimedialnych w postaci gier, quizéw, animacji, filmow, itp.

EKSPOZYCJA W SKROCIE

RECEPCJA - wnetrze z hipsometryczna mapa Parku, kalendarzem “Dzisiaj w Parku”, oraz z ukrytymi w
scenografii szufladkami, z krétkimi informacjami turystycznymi.

SALA GEO - gdzie w ,,tunelu czasu” bedzie mozna zobaczy¢ historie powstania Gor Stotowych tacznie ze
wspotczesnymi procesami geologicznymi.

SALA ROSLINY - sala w stylistyce laboratorium, przyblizajaca zagadnienia botaniczne z taka w skali
makro, zwalonym pniem oraz zywymi drzewami, a takze zielnikami czy badaniami przyrodniczymi.
SALA ZWIERZETA - utrzymana w nocnej stylistyce z widocznymi tropami prowadzacymi do konkretnych
eksponatow pokazujacych zagadnienia z zycia roznych gatunkow.

PANORAMA - sferyczny ekran o $rednicy czterech metréw, pozwalajacy zobaczy¢ piekno Gory
Stotowych przez caty rok; od wiosennej taki, przez jesien na torfowisku, po zimowe inwersje ze
Szczelinca.

SALA AUDIO - przygotowana na 50 osdb z wydrukiem wielkoformatowym skat wraz z charakterystyczng
roslinnoscia naskalna. Prezentacja krotkiej impresji filmowej na temat Gor Stotowych.

ZWIEDZAJACY

Gtowna grupa zwiedzajacych w Ekocentrum bedzie mtodziez szkolna i gimnazjalna odwiedzajaca obiekt
od wrzesnia do maja. W pozostatych miesiacach oraz w weekendy gtowna grupa to indywidualni
zwiedzajacy: rodziny z dzie¢mi, turysci odpoczywajacy w osrodkach, gospodarstwach agroturystycznych
i sanatoriach.

Ekspozycja bedzie dostosowana do zwiedzania przez osoby poruszajace sie na wozkach inwalidzkich.
Turysci zagraniczni beda mogli korzystac z ttumaczen w jezykach: angielskim, czeskim i niemieckim.
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TLUMACZENIA - AUDIOGUIDE

Ttumaczenia beda miaty roznorodne formy uzaleznione od rodzaju stanowiska:

- tradycyjne na tablicach i wydrukach wielkoformatowych obok tekstow polskich, wtedy najczesciej w
nieco okrojonej formie, ktéra zrekompensuja ikony typu “Tylko Tu” i “Czerwona ksiega”,

- w prezentacjach, animacjach i quizach multimedialnych zwiedzajacy bedzie magt wybrac
obcojezyczng wersje catego stanowiska,

- dla 12 stanowisk zwiedzajacy odstuchaja stuchowiska czy tres¢ stanowiska z audioguide, beda wtedy
wybiera¢ na urzadzeniu cyfre, ktdra zobacza przy stanowisku lub wrecz zdjecie stanowiska,

- film w Sali Audiowizualnej i projekcja w Sali Geo odtworza sie automatycznie w audioguide
(technologia RFiD) - chodzi o petng synchronizacje z obrazem.

ORGANIZACJA

Obiekt powinien byc czynny od wtorku do niedzieli. Aby utatwi¢ zarzadzanie zwiedzaniem, powstanie
serwis internetowy, ktéry bedzie posiadat modut rezerwacji na konkretny dzien i godzine.
Rownoczesnie obiekt bedzie mogto zwiedzac 50 osob podzielonych na trzy grupy, do 17 osob w jednej
grupie.

Zwiedzanie bedzie odbywac sie wedtug ponizszego schematu.

sala sala sala sala czas do 50 min.
geo zwierzeta rosliny kino

1 tura 1 2* 3 9 min.

2 tura 3* p 1 2 9 min.

3 tura 3 p 2 1* 9 min.

4 tura 2 p 3 1 9 min.

5 tura 3 1 9 min.

1 2 3 - grupy zwiedzajacych
* - wydtuzone zwiedzanie w aktualnej sali
p - ogladanie stanowiska Panorama

Wydzielenie pieciu tur pozwala na nie przerywanie zwiedzania sal przyrodniczych wystawa geologiczna.
W tym uktadzie kazda grupa zwiedza Sale Rosliny i Sale Zwierzeta jedna po drugiej. Ponadto

uwzgledniono komunikacje pomiedzy pietrami i roztadowanie ruchu w czasie zmian sal.

Niezbedna obstuga obiektu to pracownik recepcji, osoba porzadkujaca zwiedzanie na pierwszym
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pietrze ochrona lub animator. Zwiedzanie nie wymaga obstugi przewodnikow. Ekspozycja bedzie
zautomatyzowana oraz przygotowana do samodzielnego zwiedzania.

Na parkingu i przy sciezce edukacyjnej ptazy zostang umieszczone kamery nadzoru wizyjnego, ktore
beda przekazywaty obraz do komputera znajdujacego sie w punkcie obstugi pomieszczen Ekocentrum.
(opcjonalnie)

ELEMENTY WSPIERAJACE

Zwiedzenie ekspozycji ma m.in. pobudzi¢ do czynnej obserwacji, zwiedzajacy po zobaczeniu wystawy
oprocz kompetencji zostang rowniez wyposazeni w dodatkowe “narzedzia”.

Kalendarz “Dzisiaj w Parku”

Na scianie recepcji bedzie miejsce do zawieszenia aktualnych informacji przyrodniczych o tym co sie
aktualnie dzieje w przyrodzie. Kartki kalendarza zostang wczesniej opracowane merytorycznie i
plastycznie, tak zeby co kilka dni mozna byto zmieni¢ informacje. Na ekspozytorze bedzie wisiato kilka
ostatnich kartek jedna na drugiej, tak jak na kalendarzu ze zrywanymi kartkami - tak zeby zwiedzajacy
mogli zobaczy¢ kilka ostatnich zjawisk/wydarzen, np. co budzi sie na wiosne.

Kalendarz bedzie miat mniejsza wersje do otrzymania w recepcji. Zostanie zachowana forma
kalendarza ze zrywanymi kartkami, gdzie dla kazdego tygodnia bedzie wypisane co zwykle o tej porze
dzieje sie w Parku.

Mapa Parku

Mapa w formacie A4 na zwyktym papierze /do zabrania z recepcji/ z zaznaczonymi
zjawiskami/atrakcjami w zaleznosci o pory roku. Moze podobnie jak bilety by¢ drukowana w czterech
wersjach zaleznych od pory roku.

Ciekawostki
Przy wejsciu do kazdej z sal beda zamieszczone karty, ktére na czas pobytu w sali zwiedzajacy beda
mogli zabrac i poznac¢ dodatkowe informacje. Informacje beda przedstawione w formie ciekawostek.

Serwis internetowy

Informacje o aktualnych zmianach w przyrodzie, te same co na Kalendarzu “Dzisiaj w Parku”, znajda
sie na stronie Ekocentrum pod adresem http://ekocentrum.pngs.com.pl w rozdziale Dzisiaj w Parku,
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gdzie bedzie mozna przeczytac wiecej o aktualnych zjawiskach/wydarzeniach.

Mitosnicy przyrody beda mogli zobaczy¢ Kalendarz cyklicznych wydarzen i sugerowac sie nim
wybierajac daty przyjazdu w Gory Stotowe.

Dodatkowo na stronie znajdzie sie rozdziat Kolory Parku, gdzie turysci beda mogli dodac do galerii
swoje zdjecie podajac date wykonania i adres e-mail. Po zatwierdzeniu przez obstuge zdjecia beda
publikowane.

Serwis zostanie wykonany w technologii CMS co utatwi wprowadzanie tresci redakcji serwisu, wysytanie
newslettera, a takze organizowanie konkursow dla internautow. Strona bedzie responsywna czyli
projektowana pod katem uzytkowania na urzadzeniach mobilnych. Serwis bedzie posiadat modut
umozliwiajacy zakup biletow na konkretna godzine wraz z dokonaniem ptatnosci online (przelew
bankowy + ptatnosci kartami).

Gtowne informacje zostang przettumaczone na jezyki: angielski, czeski i niemiecki.

STREFY EKSPOZYCJI

Na Parterze obiektu znajdzie sie Sala Audio oraz strefa poswiecona tematyce botanicznej - Sala Roslin,
Natomiast na pietrze Sala Geo, gdzie omowione zostana procesy powstawania Gor Stotowych, Sala
Zwierzeta oraz Panorama.

PARTER PIETRO

SALA AUDIOWIZUALNA SALA ZWIERZETA

SALA ROSLINY SALA GEO

WEJSCIE
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Wystrdj recepcji bedzie nawiazywat do form skalnych Gor Stotowych. Efektowny wyglad strefy wejscia
bedzie zapowiedzia ciekawej przygody zaplanowanej w kolejnych salach. Zaplanowano szeroka lade

Z miejscem obstugi dla osob na wdzku. Przy wejsciu do Sali Audiowizualnej zaplanowano: mape
hipsometryczna i kalendarz “Dzisiaj w Parku” [RK]. W zabudowie nawiazujacej do ksztattu gor
wykonanej ze sklejki lisciastej zostang umieszczone szufladki z informacjami “Wiem wiecej” [RS]

zwigzanymi z atrakcjami turystycznymi.

PARTER - RECEPCJA

B
N
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2 mapingiem | obstuga z monitora dotykowego dotyczacymi atrakejl wrystycznych

RK] Kalendarz Dzisiaj w Parkl ada cyina wraz ze skiepem
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zabudowa scenograficzna

zwiedzajgcy - dorosly

zwiedzajacy - dziecko
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MAPA

Interaktywna mapa [RM] stanowiaca rodzaj przewodnika i informacji turystycznej bedzie mapingiem na

przestrzenni

e odwzorowanga rzezbe Gor Stotowych. Obok mapy beda wyswietlane zdjecia

miejsc/obiektow i krotka informacja o nich.

Realizacja: hipsometrycznej mapie umieszczonej na Scianie towarzyszy¢ bedzie pulpit z monitorem

Zawartos¢: -

dotykowym [PD1], na ktorym bedzie mozna wybraé: wszystkie szlaki piesze, rowerowe,
zimowe trasy biegowe, drogi, parkingi, obiekty przyrodnicze i turystyczne. Wybrane na
monitorze elementy bedg sie wyswietlac z projektora [PU1] na Scianie.

granice parku, enklawy - Kartow, schronisko na Szczelincu Wielkim, kopalnia piaskowca
,,Radkow”,

- wioski i miejscowosci: Jeleniow, Jarkow, Danczow, Jerzykowice, Gotaczow, Kulin,
Darnkow, tezyce, Stoszow, Ztotno, Szczytna, Batorow, Batorowek, Chocieszow, Studzienna,
Wambierzyce, Ratno Gorne, Ratno Dolne, Radkow, Kartow, Pasterka, Machov, Machovska
Lhota, Pstrazna, Bukowina, Maty Kartow,

- gtowne obiekty przyrodnicze: Szczeliniec Wielki i Maty, Btedne Skaty, Skalne Grzyby, Biate
Skaty, Urwisko Batorowskie, Wielkie Torfowisko Batorowskie, Skatki tezyckie, Radkowskie
Skaty, Burzowa taka, Czeska taka, Ksztattna taka, Gora sw. Anny, Grodczy Do6t, Trzmielowa
Jama, Skaty Puchacza, Stroczy Zakret, Krucza Kopa,

- obiekty turystyczne: Kaplica Czaszek, skansen Pstrazna, Fort Karola,

- gminy otaczajace PNGS: Kudowa, Radkow, Polanica, Szczytna,

- punkty widokowe: pétnocne i potudniowe tarasy Szczelinca Wielkiego, Skalne Czasze na
Btednych Skatach, Naroznik, Skaty Puchacza, Pielgrzym, Fort Karola, Tron Liczyrzepy na
Szczelincu Wielkim, Prog Radkowski.

Ttumaczenia: obejmie petng zawartos¢ tresci, wybdr wersji jezykowej odbywac sie bedzie na ekranie

dotykowym.
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Wiem wiecej E

Informacje ukryte w szufladach zabudowy w recepcji bedg mowic o atrakcjach turystycznych okolicy.
Zdjeciu bedzie towarzyszyt krotki tekst.
Ttumaczenia: obejmie petng zawartos¢ tresci.

Sklep

W recepcji bedzie mozna kupic¢ publikacje, narzedzia edukacyjne i pamiatki z logo Ekocentrum.
Narzedzia edukacyjne to m.ni.:

- stuzace obserwacji mate lupy, lornetki i latarki,

- mate wydania poligraficzne poswiecone gatunkom wystepujacym w Gorach Stotowych, przygotowane
tak aby mozna je zabrac w kieszeni na wycieczke /grupa wiekowa 5-10 lat/,

- tematyczne kolorowanki /grupa wiekowa 3-6 lat/,

- duze, modne obecnie wsrod mtodziezy, przypinki z zabawnymi hastami propagujacymi wtasciwe
zachowania,

- bawetniane torby na ramie z dwoma grupami tematéw; 1. z humorystycznym hastem propagujacym
proekologiczne zachowania (+ ewentualny rysunek komiksowy); 2. z artystyczna grafika pokazujaca
urok Gor Stotowych,

- opaski na reke z logo Ekocentrum,

- wszystkie materiaty juz wyprodukowane przez Park.

SALA AUDIOWIZUALNA

Sala bedzie wykorzystywana przede wszystkim do prelekcji multimedialnych przeznaczonych dla grup
zorganizowanych oraz prowadzenia zaje¢ edukacyjnych, szkolen. Bedzie wyposazona w 50 krzeset
sktadanych z mozliwoscia szpaltowania i standardowo bedzie wykorzystywana do projekcji filmu
stanowigcego element sSciezki zwiedzania.

Bedzie posiadat tez mozliwos¢ podpiecia niezaleznego stanowiska i poprowadzenia osobnej
prelekcji/szkolenia.

10
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Sprzet: sala bedzie wyposazona w ekran projekcyjny [EP1] oraz wysokiej klasy projektor multimedialny
[P2] i system nagtasniajacy 5.1 [G1].

Multimedia

Film [AF1]: scenariusz filmu bedzie sktadat sie z dwoch czesci. Pierwsza bedzie opowiadac o
unikatowym charakterze Gor Stotowych, o utworzeniu Parku, bedzie zawierac tez kilka
krotkich scenek rodzajowych m.in. z pierwszym przewodniku, oraz kilka wypowiedzi o
charakterze reportazowym. Druga bedzie czescig wrazeniowa, ukazujaca piekno Gor
Stotowych w roznych porach roku, przy réznej pogodzie z roznych perespektyw, rowniez z
lotu ptaka. Tej czesci bedzie towarzyszy¢ nastrojowa muzyka.

Ttumaczenia [t1]: ttumaczenie petne z audioguide, samowyzwalajace sie - RFiD [TR1]

Scenografia

Wydruk wielkoformatowy [AW1]: na catej dtugosci prawej Sciany zostanie naklejony wydruk w formie
fototapety pokazujacy skaty Gor Stotowych w uktadzie kolazu. Na tle skat zostang pokazane
wybrane gatunki naskalne wraz z krétka informacja. Informacja bedzie zawieraé¢ nazwe

11
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gatunku [N1] i dwa zdania opisu [02], oraz oznaczenia graficzne, np. “Tylko Tu” lub
“Czerwona ksiega”.
Ttumaczenia: beda obejmowac poziom [N1].

Plansza edukacyjna [APL1]: na Scianie przy wejsciu w ciekawej formie plastycznie, zostang pokazane
prawidtowe i nieprawidtowe zachowania w Parku. Beda to typowe znaki spotykane na
szlakach oraz szersze informacje, np. mozna ogladac z bliska przez szkto powiekszajace,
ale nie mozna zrywac; mozna wachac, ale nie deptac i wile innych. Poszczegélne znaki
beda powtorzone na planszy przed wejsciem do obiektu oraz pojedynczo beda
zamieszczane na ekspozycji, obok zdjec i eksponatow.

Ttumaczenia: brak - stanowisko bedzie miato wytacznie forme graficzna.

12
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Sala Rosliny zostata utrzymana w stylizacji laboratorium ma zachecac¢ do obserwowania i badania.
Znajda sie w niej stanowiska pokazujace wszystkie najwazniejsze ekosystemy Parku, charakterystyczne
gatunki, naturalne eksponaty zielnikowe, wybrane metody badawcze. Zgodnie z zatozeniem ekspozycji
informacje o Parku zostana skorelowane z 0golng wiedza botaniczna. Stanowiska zostaty zaplanowane z
uwzglednienie roznych grup wiekowych, oséb niepetnosprawnych i turystow zagranicznych.

Realizacja: wejscie na sale wzbudzi czujke ruchu co uruchomi stuchowisko.
Sprzet: sala bedzie wyposazona w system gtosnikow [G2].

Multimedia:

Stuchowisko bedzie trwato dziewie¢ minut i bedzie sktadac sie z dwdch czesci. Pierwsza czesc to krotka
opowies¢ o faunie Parku, druga to krotkie, rzeczowe informacje o wybranych stanowiskach.
Opowiesci beda przerywane odgtosami natury, ktore stang sie ttem do zwiedzania tej sali.
Tres¢ opowie lektor-kobieta, charakter gtosu w pierwszej czesci - tajemniczy, niski, nieco
majestatyczny; w drugiej bardziej radosny.

Ttumaczenia stuchowisko zostanie w catosci przettumaczone. Zwiedzajacy ustyszy je od razu po wejsciu
do sali bez koniecznosci obstugi audioguide.

Scenografia: sala bedzie prezentowac sie jako laboratorium z wieloma stanowiskami obserwacji
uzupetnione w prawej czesci o elementy pokazujace las. Wydruki widoczne w prawej
czesci sali tez beda pokazywac ekosystem lasu. Przy dalszym zwiedzaniu ukaza sie kolejne
stanowiska, niejako schowane za tukiem obejscia.

13
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Sala Rosliny - widok ogdlny.

15
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Ciekawostki @

Przy wejsciu do sali zwiedzajacy beda mogli zabraé karte wielokrotnego uzytku, ktéra bedzie zawiera¢ do
10 ciekawostek zwigzanych ogdlnie z wiedzg z zakresu botaniki i gatunkami wystepujgcymi w Parku.
Ttumaczenia: petne, na kolejnych stronach bedzie ttumaczenie dla kazdej wersji jezykowe;j.

Lichenometria W

Manualne stanowisko pomyslane jako atrakcja dla mfodziezy licealnej oraz pasjonatéw. W zabawne;j

formie bedzie prezentowac zasade badan lichenometrycznych. To jedno z tych stanowisk, ktére maja

ukazywac szersze aspekty, inspirowac do rozwijania wtasnej wiedzy.

Realizacja: metoda badan zostanie pokazana na wydruku wielkoformatowym w postaci komiksu,
wyttumaczg jg popularni bohaterowie znani wsréod mtodziezy, np. para Legolas i Gimli.
Komiks bedzie czarno biaty, jedynie wzorzec geograficzny (porost wystepujgcy w Parku)
bedzie miat naturalny kolor (zdjecie). W ostatnim kroku opowiesci zwiedzajgcy dostang
polecenie wyliczenia wieku skaty i pomnika, obok bedzie wisie¢ papierowa linijka, poprawng
odpowiedz bedzie mozna wybraé w okienku na drewnianym walcu, w drugim okienku pod
klapka sprawdzi¢ poprawnosc za pomoca napisu OK lub BUU.

Ttumaczenia: na audioguide zwiedzajgcy wybiorg cyfre oznaczajgcg numer stanowiska [T1] i odstuchajg
tres$¢ komiksu.

Laka N

taka jest stanowiskiem, ktdre przeniesie zwiedzajgcych w Swiat roslin widzianych z
perspektywy owaddw, co pozwoli lepiej pokaza¢ ciekawe gatunki wystepujgce w Parku.
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Realizacja: na monitorze dotykowym [PD2] umieszczonym w stanowisku imitujgcym krople wody
zwiedzajgcy wybiera kolejne rosliny, ktére wyswietlane sg na duzym ekranie. Kazda roslina
ma blisko 1,8 m. Z gtosnika kierunkowego [GK1] zwiedzajgcy najpierw styszg informacje o
tym, ze sg konkretnym owadem, a dalej informacje o wybranych taksonach.

Multimedia: statyczna prezentacja moze zostac poszerzona o element animacji, rodzaj przedzierania sie,
np. mréwki pomiedzy trawa. Ruchowi mogg towarzyszy¢ “niesamowite” odgtosy
przechodzenia.

Ttumaczenea: petne, zwiedzajacy wybiera oznaczenie [T2].

Scenografia: kilkanascie “zdzbet” trawy zostanie umieszczonych w okolicach stanowiskach, w kepach
umozliwiajgcych przejazd wdzka inwalidzkiego. Monitor dotykowy zostanie ukosnie
umieszczony w “kropli wody” wykonanej z przezroczystego materiatu o niebieskim
zabarwieniu. Sciany po bokach zostang wyklejone wydrukiem wielkoformatowej taki w skali
makro. Przy 5 gatunkach znajda sie podpisy, analogicznie jak w sali audiowizualnej.

-

Przyktadowy materiat do wykonania trawy.
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Stot obserwacyjny E

Stot obserwacyjny bedzie wyposazony w zamontowane na state szkta powiekszajace, binokulary i reczne
lupy, pod ktorymi zwiedzajacy beda ogladac okazy zielnikowe zabezpieczone w zywicy. Eksponaty beda
mogli wyciggac z regatu i przenosic¢ na stot. Czes¢ najwiekszych eksponatow bedzie zamontowana na

state w szufladach regatu.
Scenografia: blat bedzie podswietlany i dzielony na dwie wysokosci h=80 cm i h=110 cm. Jedna dla osob

na wozkach i nizszych dzieci, druga dla osob stojacych.
Ttumaczenia: na audioguide zwiedzajacy wybiorg cyfre oznaczajgcg numer stanowiska [T3]

Przyktadowe szkto powiekszajqce zamontowane na state do stotu.

Zielnik @

Czes¢ eksponatow zielnika bedzie umieszczona na $cianie nad szufladkami w formie otwartego
ekspozytora, pokazujac np. obok siebie kilka korzeni, fodyg i kwiatéw. Czes¢ eksponatow bedzie
oprawiona w drewniane ramy wysuwana do ogladania. Ponadto bedzie szereg szufladek ze znaczkami
pokazujgcymi, ze stuzg do oglgdania w powiekszeniu. Nad regatem, pod katem zostang umieszczone
tablice prezentujgce najwazniejsze taksony Parku.

Ttumaczenia: brak, wytacznie wizualna forma.
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Przyktad ekspozytora nad szufladami.

Liscie BU

W pionowej czesci zielnika jako ostatnia bedzie tafla pokazujaca liscie drzew wystepujace najliczniej w

Parku, wraz z podpisami.

Realizacja: obok regatu i pionowego ekspozytora na magnetycznej scianie beda pary lis¢ i drzewo,
wykonane w logice gry memo na duzych magnetycznych i elastycznych planszach, stuzace
do odwracania na $cianie wtasciwych par.

Ttumaczenia: brak, wytgcznie wizualna forma.

Plansza magnetyczna.

Szyszki E@

Tutaj zwiedzajgcy dotyka prawdziwych eksponatéw, widzi szyszki, osndwki, nasiona drzew. Stanowisko
umieszczone na tuku Scianki dziatowej bedzie posiadato nisko przy podtodze umieszczony ekspozytor z
duzg iloScig szyszek sosny, swierka, Zotedzia, jodfy, modrzewia oraz osnéwek olchy i buku, ktore bedzie

nalezato dopasowac do odpowiednich drzew.
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Realizacja: nad ekspozytorem z szyszkami znajdzie sie polecenie “Dopasuj do drzewa to co z niego
spadto” oraz 7 péteczek z obrazem drzewa przy kazdej. Po utozeniu szyszek zwiedzajacy
beda mogli przesunac tabliczke z obrazem drzew i pod nia znalez¢ obraz szyszki z
podpisem. Przy oznaczeniu jodty bedzie informacja “szyszki jodty nie opadaja na ziemie”.
Ttumaczenia: na audioguide zwiedzajgcy wybiorg cyfre z oznaczeniem stanowiska [T4]

Mate jest piekne E

Dwa mikroskopy z matymi monitorami LED pozwolg ogladac elementy roslinne np. przekrdj igty sosny,

pytek, todyge, Iis’él— tacznie do 6 preparatow.

Scenografia: dwa pulpity o wysokosci h=80 cm i h=110 cm, na ktérych ustawione beda dwa mikroskopy z
wyswietlaczami, obok mikroskopow na blatach bedzie schematyczna instrukcja obstugi
mikroskopu. Na Scianie przy pulpitach na planszy edukacyjnej bede pokazane identyczne
obrazy jak na mikroskopie, z podpisami co widac.

Ttumaczenia: na planszy obok polskiego tekstu i ewentualnie na pulpicie, jesli schemat bedzie wymagat
podpisow.

Lesna winda Bl

Lesna winda to stanowisko ukryte w strefie lasu. Materiat pokazujgcy roslinnos¢ czterech réznych

ekosystemow wyswietlany jest po wejsciu do windy. Pigty, np. las torfowy zostanie pokazany na Scianie

zewnetrznej windy.

Realizacja: Zwiedzajacy bedac w windzie wybiera za pomocg przycisku kolejne ekosystemy . Na dwdch
duzych, pionowo umieszczonych monitorach [M2 i M3] pokazujemy roslinnos¢ kolejnych
pieter jednego lasu. Po wjechaniu ponad korony drzew zwiedzajacy moze wybrac kolejny
przycisk.

Multimedia: materiat wyswietlany na monitorach odzwierciedla realng wysokos¢ drzew i jest wykonany
w postaci kolazu fotograficznego. Towarzyszy mu stuchowisko odegrane z mikrofonu
kierunkowego. Materiat moze byc¢ poszerzony o widok lasu nocg + odgtosy nocy w
stuchowisku.

Scenografia: odzwierciedla winde z dwoma naroznymi $cianami pomyslanymi jako okna widokowe
(monitory), trzecia $ciana i sufit sg wykonane z materiatu “odbijajgcego”. Przy trzeciej
Scianie jest rurka do trzymania jak w windach. Pod podtogg z blachy zamontowane zostang
wzbudzacze poruszajgce podtoga. Do windy prowadzi podjazd na wysokos$¢ h=0,1 m.
Podjazd musi mieé¢ dtugos¢ 1 m i szerokos¢ 1,4 m. Wnetrze windy przystoniete jest kryjaca,
elastyczng przegroda.

Ttumaczenia: petne stuchowisko wtaczane z audioguide [T5].

20



@kocentrum Koncepcja ekspozycji

Torfowisko @

Torfowisko pokazujemy przez pryzmat badan paleoekologicznych. Badania genezy i rozwoju torfowisk

pozwalajg ustali¢ historie roslinnosci oraz jej role w akumulacji osadéw biogenicznych. Zwiedzajacy

dowiedzg sie, ze w ten sposéb ustalono m.in. jak powinien wyglada¢ wtasciwy sktad gatunkowy

drzewostandéw w Gérach Stotowych.

Scenografia: stanowisko bedzie wykonane z przezroczystego stupa wysokiego na petng wysokos¢ sali,
wypetnionego do 2 m “obumartymi szczgtkami torfowcéw”, powyzej obiektami z torfowiska.
Po jednej stronie bedzie tablica graficzna ttumaczgca temat (co to jest torfowisko, jak
powstaje oraz info o badaniach). Po drugiej stronie stupa bedzie mechanizm
odzwierciedlajacy logike badan, tak ze zwiedzajgcy bedg mogli wysungé/zobaczy¢ probke
imitujgcg badany materiat. Obok na zewnetrznej $cianie windy zostanie umieszczony wydruk
wielkoformatowy z lasem, na torfowisku eksponujgcym sosne bfotng wraz z krétkimi
informacjami (jak w Sali Audiowizualnej i przy stanowisku tgka). Dodatkowo miejsce moze
by¢ wyposazone w dozownik zapachu zwigzany z torfowiskiem (warunek - jesli uda sie
uzyskac syntetyczny zapach).

Ttumaczenia: petne stuchowisko wtgczane z audioguide [T6].

Dendrochronologia @

Przy pniu imitujgcym drzewo jodfy (kora jodty zostanie wiernie oddana) zwiedzajgcy bedg mogli poznaé

zasady badania wieku drzewa. Stanowisku bedzie towarzyszy¢ plansza edukacyjna umieszczona za

plecami zwiedzajgcych.

Realizacja: zwiedzajgcy beda mogli wyciggnac probki z pnia w postaci pretéw o dtugosci do 30 cm i
Srednicy 1 cm i sprawdzajgc na tablicy sposob, wyliczy¢ wiek drzewa.

Ttumaczenia: petne, umieszczone na tablicy obok polskich tekstow.

Korniki m

To stanowisko dostepne jest z drugiej strony stojacych drzew. Drugie “zywe” drzewo swierk bedzie
stuzy¢ pokazaniu kornika. Za kilkoma drzwiczkami imitujgcymi kore pnia bedzie mozna zobaczy¢
naturalne obiekty - fragment pnia z korytarzami kornikow.

Realizacja: za pierwszymi dwoma drzwiami bedg pnie z korytarzami kornikéw, ktédrym bedzie
towarzyszy¢ humorystyczne stuchowisko z gtosnika kierunkowego [MK2]. Zwiedzajgcy
“podstuchajg” rozmowy kornikéw wprowadzajgce elementy wiedzy o ich zyciu i
rozmnazaniu oraz o réznicach pomiedzy kornikiem a kofatkiem. Zaskoczeniem bedg trzecie
drzwi, gdzie zamiast sSrodowiska kornikéw, zwiedzajgcy zobaczg animacje z powiekszonymi
kornikami, ktére wystraszone zaczng uciekac i wykrzykiwac.

Ttumaczenia: petne stuchowisko wtaczane z audioguide [T7].
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Zagrozenia E‘@
Na wewnetrznej stronie fuku w graficznej formie zostang przedstawione informacje o naturalnych
zagrozeniach przyrody Parku.

Grzyby [

Przewrdcony pien buka bedzie miejscem prezentacji roli martwego drewna w lesie, m.in. roli grzybow.

Prezentowane bedzie kilkanascie grzybni, przy kazdej krétko zostanie podana jedna informacja badz o

danym gatunku badz o grzybach ogdlnie.

Realizacja: na monitorze [M5] wbudowanym w pien bedzie mozna zobaczy¢ prezentacje pokazujgca
grzybnie gatunkdw wystepujacych w Parku.

Ttumaczenia: petne, niewielkiej liczbie tekstéw polskich towarzyszyé beda ttumaczenia wewnatrz
prezentacji - wyboér wersji jezykowej.

Cykl obiegu materii
Na planszy umieszczonej w pniu, obok stanowiska Grzyby, bedzie w graficzny sposob przedstawiony
cykl obiegu materii w przyrodzie. Do prezentacji zostana wykorzystane gatunki wystepujace w Parku.

Ttumaczenia: petne stuchowisko wtgczane z audioguide [T8].

Sluzowce

Réwniez w pniu drzewa na monitorze dotykowym [PD3] beda pokazane sluzowce. Ich przepiekne kolory i

réznorodne ksztatty bedzie mozna zobaczy¢ razem z informacjami o nich.

Realizacja: prezentacja zdje¢ moze byé rozszerzona o mozliwos¢ ogladania pod wirtualnym szktem
powiekszajgcym.

Ttumaczenia: petne, niewielkiej liczbie tekstéw polskich towarzyszyé beda ttumaczenia wewnatrz
aplikacji.

Zarodnikowe E

Na nadruku wielkoformatowym pokazane zostana 4 gatunki roslin zarodnikowych oraz w powiekszeniu

obok ich zarodnik z krétka informacja tekstowa. Gatunki do prezentacji zostang wybrane sposrod

mszakow, widtakow, skrzypow czy paprotnikow.

Realizacja: obok powigkszonego zdjecia zarodnika o wymiarach 3-4 cm znajdzie sie okragta,
przezroczysta potka z wykonanym przestrzennie zarodnikiem o wielkosci 10-15 cm, ktory
zwiedzajacy beda mogli brac do rak. Gatunki zostang nazwane [N1] i opisane 1-2 zdaniami
[O1].

Ttumaczenia: obejmie poziom [N1] i znajdzie sie obok polskich tekstow .

Porosty E

Rowniez na wydruku, na tle ich naturalnego srodowiska, pokazane zostang porosty. Przekazane zostang
ogolne informacje o budowie porostéw i wynikajgcej z tego wrazliwosci na zanieczyszczenie
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powietrza oraz zaprezentowane zostang gatunki wystepujace w Parku.

Realizacja: zaprezentujemy kilka konkretnych gatunkéw w naturalnej skali. Porosty zostang
uszeregowane zgodnie z porostowq skalg stezen SO,. Na zdjeciach zostanie umieszczona
suwnica z kwadratowym szktem powiekszajgcym, z ktérego zwiedzajacy bedg korzystac
przesuwajgc po prowadnicach. Porosty bedzie sie oglgdac¢ w korelacji z informacjg o
zanieczyszczeniu powietrza.

Ttumaczenia: petne stuchowisko wtgczane z audioguide [T9].
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| PIETRO

SALA ZWIERZETA

Sala zostata zaplanowana jako las noca z widocznymi/swiecacymi tropami prowadzacymi do
konkretnych eksponatéw pokazujacych zagadnienia z zycia zwierzat. Swiat fauny zwiedzajacy bedzie
mogt poznawac wszystkimi zmystami. Gtownym celem sali jest zwrdcenie uwagi na aspekt obserwacji,
szukania, tropienia i rozpoznawania $ladow obecnosci zwierzat w Parku oraz pokazanie $wiata
zwierzecego Gor Stotowych.
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PIETRO - SALA ZWIERZETA

Koncepcja ekspozycji
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Sala Zwierzeta - widok 0gdlny.
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Las zostanie oddany umownie i nowoczesnie poprzez rozbtyski krawedzi drzew, pni oraz kory drzew
Swiecgcych w lampach UV. W umownym lesie bedzie zaskakiwat “skaczgcy” jelen pokazany w trzech
kolejnych skokach, podobnie jak drzewa - jako podswietlony zarys sylwetki. Pierwsza tafla ustawiona
centralnie w sali oddaje naturalny rozmiar jelenia (obok swiecacy fluorescencyjnie napis widoczny
dopiero przy zblizeniu do jelenia, informujacy o wysokosci zwierzecia, wadze i wielkosci poroza).
Pozostate dwie tafle pokazuja zwierze tak jakby uciekato - widziane w duzych skrétach
perspektywicznych.

Ciekawostki @

Bedac w sali zwiedzajgcy bedg mogli przeczytac karte wielokrotnego uzytku, umieszczong przy
siedziskach, ktéra bedzie zawierata do 10 ciekawostek zwigzanych z zoologig i gatunkami wystepujgcymi
w Parku.

Ttumaczenia: petne, na kolejnych stronach bedzie ttumaczenie dla kazdej wersji jezykowe;j.

Higiena W

Stanowisko méwigce o higienie wybranych gatunkdéw zwierzat, prezentuje zwierzeta w ich norach,
gniazdach, dziuplach. Naturalne schronienia zwierzat zostang pokazane kazde w osobnym szescianie i
przystoniete elastyczng przegroda, tak aby zachecad szczegdlnie najmtodsze dzieci do zagladania.
Realizacja: cztery szesciany, kazda o innych wymiarach zostang, jak pudetka, umieszczone na podtodze.
Do kazdego bedzie prowadzi¢ Swiecacy Slad zaskrorica (moze cos innego), borsuka, sowy i
jeszcze jednego ptaka, jelenia. Po dojsciu do stanowiska z gtosnika kierunkowego [GK4]
zwiedzajgcy ustysza stuchowisko opowiadajgce o zwyczajach higienicznych. Zas w
szescianach znajda fragmenty odwzorowanych srodowisk z wtasciwym zwierzeciem w
trakcie konkretnej czynnosci. Zwierzeta zostang przedstawione zabawnym komiksowym
rysunkiem, np. czarno-biatg kreskg. Natomiast podswietlony od srodka szescian pokaze
m.in.: obiekty w postaci oryginalnego gniazda, wnetrza dziupli, a najwiekszy szescian, do
ktorego bedg mogty wejs¢ najmniejsze dzieci, babrzysko z fragmentem zwierzecia.
Ttumaczenie: petne stuchowisko wtgczane z audioguide [T9].

Odzywianie W

Do tego stanowiska prowadzg $lady oddajgce ksztatt wyplowek. Dopiero podchodzgc mozna zobaczy¢

prawdziwe obiekty, wypléwki 5 gatunkéw sow oraz myszotowa, jastrzebia, trzmielojada i sokofa

wedrownego. Informacje zwigzane z odzywianiem zostang opowiedziane w stuchowisku [GK4].

Realizacja : mata gablota z naturalnymi wypléwkami zawiera obok wyplowki imitacje jej zawartosci.
Obok wypléwek zostang pokazane zdjecia kazdego z ptakéw w naturalnej wielkosci. Bedzie
tez plansza informacyjna poszerzajgca informacje nt. odzywiania. Na wydruku
wielkoformatowym zwiedzajgcy widzg buchtowisko. W stuchowisku ustyszg odgtosy ptakéw
i dzika . W przezroczystych ekspozytorach prezentowane bedg zgryzione przez rézne
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zwierzeta, m.in. wiewiorki szyszki. Ostatnim naturalnym obiektem bedg wyeksponowane
przy Scianie lustra gatezie ogryzione przez kopytne. Wszystkie prawdziwe obiekty zostang
podswietlone gdy zwiedzajacy dojdzie do stanowiska, w przeciwnym wypadku stanowisko
bedzie przygaszone.

Ttumaczenie: petne, stuchowisko wtgczane z audioguide [T10].

Strategie przetrwania

Stanowisko bedzie pokazywacd réznorodne formy przystosowan, ktére bedzie mozna sledzi¢ na duzym

ekranie. Obok, informacje bedg podsumowane na wydruku wielkoformatowym.

Multimedia: reagujac na polecenia i pytania w aplikacji typu quiz, zwiedzajgcy bedg musieli na monitorze
dotykowym zaznaczaé rozwigzania wyswietlane na duzym ekranie.:
- znalez¢ kryjowke (nore, gniazdo, legowisko, pétke skalng, dziuple)- borsuka, szerszenia,
bociana czarnego, dzika, puchacza, soweczki,
- znalez¢ zwierzeta ukryte w krajobrazie, w réznych porach roku - ¢ma, ropucha szara,
puszczyk, sarna,
- odpowiedzie¢ na pytanie z czego wynika kolor wskazanych zwierzat - osa, szerszen,
salamandra (gatunki z jadem),
- wybraé odpowiednie pozywienie dla konkretnego gatunku - przystosowanie do
zdobywania pozywienia, np. zakrzywiony dzidb.

Ttumaczenie: petne, wyswietlane na ekranie monitora po wybraniu wersji jezykowej.

Od matego do duzego W

Stanowisko bedzie prezentowac cykle rozwoju wybranych gatunkow.
Realizacja: na tablicy z ruchomymi kotami bedzie mozna sledzi¢ etapy rozwoju wybranych gatunkdéw.
Sciana z kotami zycia bedzie poziomo pokazywac kolejne fazy rozwoju:
- ptlazy: jajo zaby, skrzek, kijanka, mata zabka, duza zaba,
- bezkregowce: np. jajo konika, larwa, poczwarka, ggsienica, owad doskonaty,
- ptaki: jajo, naga séwka, biaty puch, szary, opierzona sowa,
- ssaki: mtody cielak, chodzqgcy, dorosty osobnik
Kiedy przycisk obok dorostego osobnika zostanie nacisniety zwiedzajacy ustyszy arene u
ptazéw, odgtosy konika, donosny, charakterystyczny odgtos puchacza i rykowisko.
Ttumaczenie: brak, stanowisko ma wyfacznie wizualna forme.

Czas godow

Przy tym stanowisku prezentujemy wybrane zachowania godowe.

Realizacja: rodzaj mappingu, na modelach ptazéw i gadow wyswietlamy na przemian ich ubarwienie
naturalne oraz godowe. Na wydruku wielkoformatowym pokazujemy zabig arene wraz z
krétkg informacjg czym jest i kiedy mozna jg zaobserwowac .

Ttumaczenia: petne, na wydrukach obok stanowiska.
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Sposoby poruszania sie zwierzat

Stanowisko pokazuje réznorodne sposoby poruszania sie zwierzat: soweczki, Zaby, sarny, ryby.

Realizacja: aplikacja wyswietlana na monitorze [M6] wraz z kinectem pozwala odwzorowywac ruch
zwierzat. Gra moze by¢ poszerzona o animacje ze szkieletem zeby pokaza¢ mechanike
ruchu. Na $cianach przy stanowisku prezentowane sg elementy zagadnienia oraz zwierzeta
wystepujace w parku “uchwycone” w ruchu.

Ttumaczenia: petne, w formie komunikatow w grze.

Konsola DJ

Stanowisko pokazujgce réznorodne odgtosy natury, ich charakter, brzmienie, dominanty - czesto s3 to

odgtosy, ktérych nie stuchamy.

Realizacja: przy konsoli zaaranzowanej na monitorze dotykowym i ciekawie zabudowanej scenograficznie
mozna wybierajgc wsrdd kilku grup odgtosow typu: podktad, wokal, perkusja, itp.
skomponowac wtasny utwor.

Ttumaczenia: petne, w formie komunikatéw w konsoli.

Zwierzece GG

To stanowisko pozwala pokaza¢ bogatg game odgtosdw pojedynczych gatunkdéw. Zwiedzajgcy poznajg tu

zdekodowane odgtosy m.in.: zaby, jelenia.

Realizacja: na monitorze dotykowym [PD5] zwiedzajgcy wybiera odgtos i widzi zdekodowane znaczenie
oraz styszy odpowiednig odpowied? i jej znaczenie.

Ttumaczenia: petne, w formie komunikatéow w aplikacji.

Dotyk @
To kolejny element sciany zmystow.
Realizacja: w 4 otworach w $cianie umieszczone sg materiaty oddajgce charakter
- Sluzowcow,
- mchu,
- jeza z “pofozonymi” kolcami,
- dziupli z jajem i piorami sowy.
Po wtozeniu reki do dziupli na monitorze obok [M7] wyswietlajg sie zdjecia ukrytych
obiektéw z jednym zdaniem ciekawostki.
Ttumaczenia: petne, w formie komunikatéow w aplikacji.

Zapach W

To stanowisko, gdzie mozna poczuc wybrane zapachy Parku, dowiedzieé sie wiecej czym pachnie Park, a

takze po co roslinom i zwierzetom zapach.

Realizacja: z4 dozownikdédw mozna powgchac zapach dzika (zblizony do magi - zapach babrzyska), lisa
(mocz i pizmo, zapach znakowania terenu), podkolanu biatego (miodowy zapach storczyka),
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zaskronca lub jaszczurki (obronne). Obok dozownikéw znajduje sie tabliczka ze zdjeciem i
krétka informacja. Z drugiej strony jest wieksza tablica pokazujgca co jeszcze pachnie lub
wyjatkowo $mierdzi, m.in.: jelen - obornik, sromotnik bezwstydny - padlina (czesto z
muchami), bagno i inne zapachy, ktérych mozna szukac¢ w Parku. Przy obiektach zostang
powtdrzone znaki graficzne z Sali Audiowizualnej, ktére zwracajg uwage aby nie zrywag, nie
deptac, nie krzyczeé (przy jeleniach), itp.

Ttumaczenia: petne, obok polskich tekstéw.

Wzrok

Jak widzg zwierzeta. Tutaj dochodzac do stanowisk po $ladach, jak w wielu miejscach sali, po odkryciu

przestony/klapki bedzie mozna zobaczy¢ Swiat oczami zwierzat.

Realizacja: na 4 monitorach [M8-11]ukrytych w Scianie zmystow zwiedzajgcy bedg mogli zobaczy¢ $wiat
oczami: Zmii zygzakowatej, motyla, ptaka, borsuka. Nad ekranami bedg mate zdjecia
zwierzat na tle ich $rodowiska.

Ttumaczenia: brak, stanowisko wizualne.

Wiem wiecej @
Pod klapkami w scianie zmystow zwiedzajgcy bedg mogli doczytac kilka informacji, tak jak w pozostatych
salach.

tancuch pokarmowe @

tancuchy pokarmowe prezentujgce zwierzeta Goér Stotowych to zabawa manualna.

Realizacja: na magnetycznej Scianie bedg narysowane szare zarysy trzech tancuchéw wraz z zabawnymi
podpowiedziami lub rysunkami. Zadaniem zwiedzajgcych bedzie potozenie kota za zdjeciem
zwierzecia na wiasciwym ogniwie. Prezentowane fanicuchy to: -roslina-slimak-ropucha-
zaskroniec- trzmielojad/myszotow,

-igta-zasnuja-sosnowka- soweczka,
-orzeszki/owady-orzesznica-tasica.
Ttumaczenia: Krétki tekst na Scianie.
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PANORAMA

Koncepcja ekspozycji

To drugie stanowisko, po filmie, gdzie zwiedzajgcy bedg mogli zobaczy¢ piekno Gor Stotowych. Na
ekranie sferycznym o $rednicy 4 m zwiedzajgcy zobaczg zdjecia 360° wykonane w dwdch punktach
widokowych. Bedg réwniez mogli wybrac pore roku dla danego miejsca, a takze zobaczy¢ kilka pieknych
zjawisk przyrodniczych jak inwersje czy fagke storczykdéw. W Panoramie zostang pokazane te zjawiska,
ktdre ze wzgledu na ulotnos$¢ i rzadkos¢ wystepowania nie mogg byc¢ ogladane przez wiekszo$¢
zwiedzajgcych w naturze. Pokazane widoki majg zachecaé do odwiedzanie Parku w innych porach niz

lato.

PIETRO - MAPA

&

&

s

LEGENDA
m panel dotykowy
== projektor ultra-shart-throw

zabudowa scenograficzna

scianka dziatowa

zwiedzajacy - dorosly

zwiedzajgoy - dziecko
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Realizacja: zwiedzajacy bedg mogli sterowac obrazem wyswietlanym z dwdch projektoréw [P3,
P4]poprzez monitor dotykowy [PD6]. Beda mieli mozliwo$¢ przesuwania obrazu na boki,
spogladania nizej i wyzej oraz wybrania po jednym gatunku w kazdym widoku i
powiekszeniu go do wysokosci naturalnych rozmiardw, np. sosny na Szczelifcu.
Ttumaczenia: brak, stanowisko ma wizualng forme.

Infokioski HH

W hallu obok panoramy zostang ustawione dwa kioski informacyjne poszerzajace informacje z

ekspozycji.

Realizacja: dwa monitory dotykowe [PD7 i PD8] zostang oprawione ukos$nie w pulpitach o wysokosci
h=80 cm i h=110 cm. Wyglad graficzny aplikacji bedzie nawigzywat do strony internetowej.
System bedzie oparty na CMS, przez co redakcja bedzie mogta na biezgco, tatwo
aktualizowac informacje.

Ttumaczenia: Prezentacja w infokioskach wykonana w czterech wersjach jezykowych.
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SALA GEO

Gory Stotowe sa przyktadem jedynych w Polsce gor ptytowych. Sala poswiecona geologii pokaze
unikatowy charakter tych form oraz procesy zachodzace podczas formowania sie pasma.

Cztery podstawowe etapy geologiczne zostang wyswietlone w formie opowiesci przedstawionej na
Scianach “podwodnego” tunelu czasu, w ktorym miaty swoj poczatek pierwsze procesy.

PIETRO - SALA GEO LEGENDA
E5T - -
| O 2 | B ekran projekcii przednigj
TETT | ekran projekgji tylng]
i h manuaina atrakcja
m panel dotykowy
QTI'
n =1 projektor multimedialny
[ =] projektor ultra-short-throw
Bl ekran LCD
| zastaw ghodnikowy
E gbosnik niskolonowy
&
A ghodnik Kierunkowy
zabudowa scenograficzna
PL1 plansza tekstowo-graficzn
wydruk wielkoformatowy
scianka dziatows
LQ’ Swiatio efektowe
oy reflektor kierunkowy |
podiwietienie obiektu
pasek LED

“ 51 zabudowa sufitu

zwiedzajgcy - dorosly

zwiedzajgcy - dziecko
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Schemat pokrycia powierzchni obrazem projekcyjnym

Wrota czasu

Wejscie do tunelu bedzie przystoniete elastyczna przestona, na ktorej bedzie wyswietlona graficzna
projekcja z komunikatem powstrzymujacym wchodzacych, a jednoczesnie zapowiadajacym przygode,
np.:
“Wrota czasu otworzg sie za 3, 2, 1 minuty
(odliczanie przy kazdym odswiezeniu napisu).
Nie wchodzic!
Trwa wedrowka w czasie.”

Ttumaczenia: petne w formie wyswietlanego w 4 jezykach tekstu.
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Sala Geo - widok o0gdlny.
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Na dnie morza II

Podczas zbierania sie grupy w tunelu (przed rozpoczeciem projekcji) zwiedzajacy ustysza zapowiedz, ze
za kilka chwil przeniosg sie w czasie by poznac historie powstawania Gor Stotowych, ktora zaczeta sie
100 milionow lat wczesniej, powedruja przez najbardziej charakterystyczne okresy geologiczne,
zobaczg jakie byty kolejne fazy procesu gorotwoérczego.

Realizacja: projekcja bedzie imitowac zbiornik morski z okresu gornej kredy z roznymi gatunkami
organizmow morskich. Pokazane zostanie odktadanie sie réznych warstw piaskowca. O
nanoszeniu tych warstw na dno morza opowiadac bedzie lektor.

Dominuje kolorystyka wody. Czas projekcji okoto 90 sekund.

Na monitorach (na wszystkich réwnoczesnie) bedzie mozna $ledzic¢: temperature wody,
aktualna dla danego okresu temperature na powierzchni ziemi, informacje o tym co dzieje
sie w morzu i jaki ma to zwiazek z Gorami Stotowymi.

0s czasu w postaci dwoch pasow LED (jeden staty z przedziatem czasowym od 100 mln lat
temu do dzisiaj i zaznaczonymi kilkoma najwazniejszymi wydarzeniami; drugi przyrastajacy
po przejsciu kazdego okresu) pokazuje kiedy i przez jaki czas zachodza pokazywane
procesy.

Na ekspozytorach w zewnetrznych $ciankach tunelu podswietlaja sie odciski: matz,
belemnitow, slady zerowan, pni drzew.

Ttumaczenia: petne ttumaczenie wypowiedzi lektora - uruchomi sie automatycznie wraz z projekcja.

Regresja W |

Projekcja ptynnie przejdzie w okres trzeciorzedu.

Realizacja: pokazana zostanie regresja morza oraz tworzenie sie warstw (poziomow)
charakterystycznych dla Gor Stotowych. Procesy te zaréwno zobaczymy na projekcji jak i
opowie o nich lektor.

Dominuje kolorystyka piasku. Czas projekcji okoto 70 sekund.

Na monitorach bedzie mozna zobaczy¢ informacje o powstawaniu piaskowca o réznych
typach lepiszcza oraz zobaczy¢ ziarno piasku w powiekszeniu.

0s czasu pokaze w jakim momencie jestesmy.

W ekspozytorze podswietlona zostanie Sciana piasku usypana z réznej grubosci ziaren.

Ttumaczenia: petne ttumaczenie wypowiedzi lektora - uruchomi sie automatycznie wraz z projekcja (cd.).

Ruchy gérotworcze W, |

Projekcja ptynnie przejdzie w kolejny okres.

Realizacja: pokazane zostana trzesienia i procesy wypietrzania gor. Procesy te zardwno zobaczymy na
projekcji jak i opowie o nich lektor. Dominujaca role odegra stuchowisko z donosnymi
odgtosami pekania skat, powieje wtedy tez silny wiatr.

Dominuje kolorystyka bezowo-grafitowa. Czas projekcji okoto 50 sekund.
Na monitorach bedzie mozna zobaczy¢ informacje o ruchach gérotwdrczych na Ziemi.
0$ czasu pokaze w jakim momencie jestesmy.
Ttumaczenia: petne ttumaczenie wypowiedzi lektora - uruchomi sie automatycznie wraz z projekcjg (cd.).
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Erozja skat W,

Projekcja ptynnie przejdzie w kolejny okres.

Realizacja: pokazane zostana procesy erozyjne, ktore zachodza aktualnie w Goérach Stotowych i
ksztattuja ich charakterystyczna rzezbe. Prezentacja i lektor opowiedza o dziatalnos¢
wody, wiatru, temperatury, itp. Opowiesci towarzyszy¢ beda odgtosy natury: kapanie
wody, szum wiatru i inne. Dominuje kolorystyka popielata. Czas projekcji okoto 6 minut.
Na monitorach bedzie mozna zobaczyc¢ quiz i gry opisane ponizej.

05 czasu pokaze w jakim momencie jestesSmy.

W ekspozytorze podswietlone zostang typy skat wystepujacych na terenie Parku:
piaskowiec ciosowy, granitoid kudowski, margiel plenerski, tupek, czerwony
piaskowiec.

Ttumaczenia: petne ttumaczenie wypowiedzi lektora - uruchomi sie automatycznie wraz z projekcja
(cd.).

Legenda o Liczyrzepie [

Ekranizacja legendy o powstaniu gor zostanie wyswietlona na tafli wody.
Ttumaczenia: petne ttumaczenie wypowiedzi lektora [T12]

Kolejne trzy stanowiska to gry i quizy, ktore beda wyswietlone podwojnie, na kazdej ze stron scianki
dziatowej.

Znamy skaty W,

Znamy skaty to gra na czas, ktdra polega na dopasowaniu nazwy do formy skalnej, np. : mafpolud,
wielbtqd, statek, zotw i inne .

Tajemniczy zakatek W,

Tutaj pokazemy piekno formacji skalnych, ozywionych kolorami, swiattem , odgtosami.

Btedne skaty W,

To gra, ktéra ma za zadanie dojscie we skazane miejsce poprzez labirynt Btednych Skat. Oparta bedzie na
filmach wykonanych w Btednych Skatach. Jej celem bedzie pokazanie charakteru i urokdw miejsca.

Wiem wiecej W

Wiem wiecej to, podobnie jak w innych salach, miejsca gdzie bedzie mozna doczytac o kilku zjawiskach,
tutaj o zjawiskach zwigzanych z geologia. Informacje bedg znajdowac sie w szufladach
zakomponowanych jak szuflady w recepcji.
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SCENOGRAFIA - SPECYFIKACJA MATERIALOWA

Recepcja
Lada zabudowa 5m3 ptyty ze sklejki lisciastej, od strony uzytkownika blat biurkowy
krzesto obrotowe 1 szt.
zabudowa $cian 9 m? ptyty ze sklejki lisciastej
Mapa mapa 2 m? tworzywo
hipsometryczna
pulpit pod monitor
Sala Audiowizualna
Sala krzesta do 50 szt. wraz ze sposobem magazynowania ztozonych
szpaltowania
nadruk 49 m?  fototapeta
wielkoformatowy
grafika 9 m? plansza edukacyjna
edukacyjna
Sala Rosliny
Licheno- nadruk 6 m? fototapeta
metria wielkoformatowy
mechanizm 1 szt. drewno
odpowiedzi i
linijka
qua trawa 15 szt. element konkursowy
kropla wody - 1 szt. element konkursowy
podest pod
monitor
malowanie ekranu 8 m?
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Zielnik

Liscie

Laborato-
rium

Lesna winda

Dendro-
chronologia

Korniki

podswietlany stot

binookular

szkto
powiekszajace

lupa
regat z szufladami

pionowy
ekspozytor

eksponaty

farba
magnetyczna

plansze
magnetyczne

pulpit pod
mikroskop

plansza
edukacyjna

zabudowa windy

pien
plansza

edukacyjna

wydruk
wielkoformatowy

pien

drzwi

eksponaty -
fragmenty drewna

z korytarzami
kornika

1 szt.

2 szt.

4 szt.

2 szt.
3m

0,5m

25 szt.

24 szt.

2 szt.

1,5m?

1,2 m3

1 szt.

12 m?

0,8 m?
3-4
szt.

2-3
szt.

Koncepcja ekspozycji

pulpit na dwoch wysokosciach; dla oséb na wozkach i dzieci h=80 cm
bez zabudowy aby umozliwi¢ wjazd pod pulpit), dla osob stojacych
h=110 cm

skleja lisciasta

sklejka lisciasta

zatopienie okazow roslin w zywicy epoksydowej

farba magnetyczna poryta zielonym kolorem jak $ciany

elastyczne plansze o wymiarach 18 x 24 cm z dwustronnym
kolorowym nadrukiem (12 szt. + drugi komplet na zapas)

pulpit dla os6b na wdzkach i dzieci h=80 cm (bez zabudowy aby
umozliwi¢ wjazd pod pulpit), dla oséb stojacych h=110 cm + schemat
z obstuga pulpitu na blatach

plansza z nadrukiem wszystkich preparatow

wnetrze imitujace winde, scianka dziatowa i sufit - lustrzane
powierzchnie, podtoga - blacha, wzbudacze w podtodze, porecze,
wejscie przystoniete elastyczna przestona, podjazd do windy na h=10
cm dtugosci 1m, szerokosci 120 cm

pien drzewa stojacego, wiernie imitujacy kore jodty, z tabliczka
JODLA, z wycietymi miarkami do ¢wiczen w liczbie 6 szt (3 + komplet
na zapas)

plansza zawieszona na stalowych linkach, mocowana do podtogi i do
sufitu, pozwalajaca na tatwy dostep do okna

fototapeta z nadrukiem lasu do tego stanowiska lub do torfowiska

pieﬁ drzewa stojacego, wiernie imitujacy kore swierka, z tabliczka
SWIERK

drzwi ukryte w korze, a za nimi zamontowane eksponaty lub monitor

oryginalne, zaimpregnowane fragmenty drewna z korytarzami kornika
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Sluzowce/ pien 1 szt. lezacy pien o dtugosci 1,6 m, przekrdj 80-90 cm, wiernie imitujacy
Grzyby kore buku z tabliczka BUK, plansza graficzna 0,6 m?
Torfowisko stup 1 szt. wykonany z przezroczystego tworzywa, o wysokosci h=3m, wewnatrz
imitacja poktadow torfowiska
mechanizm 3 szt. pokazujacy wykonywanie badan, umozliwiajace manualne
sprawdzanie poszczeg6lnych warstw
plansza 2 m? prezentujaca warstwy
edukacyjna
Szyszki zbiornik 2 szt. zbiornik na suszone szyszki zamontowany na zewnetrznym tuku Sciany
na wysokosci 40 cm
ekspozytor 7 szt. umieszczony pomiedzy wysokoscig 0,9 m a 1,4 cm sktadajacy sie z
poteczki, matej planszy informacyjnej zawierajacej obraz szyszki lub
osnoéwki z podpisem, przystoniety tabliczka z rysunkiem wtasciwego
drzewa
mechanizm 1 szt. pozwalajacy na mechaniczne zepchnigcie/spadniecie szyszek do
ekspozytora
eksponaty - 120 szt  szyszki i osndwki 6 popularnych w parku gatunkow
szyszki/osnowki
Zagrozenie nadruk 1,5 m?Z  nadruk tekstowo graficzny umieszczony na wewnetrznym tuku sciany
parku
Zarodnikowe nadruk 4 m? fototapeta z 4 gatunkami roslin zarodnikowych oraz z powigkszeniem
wielkoformatowy zarodnikow i krotka informacja tekstowa
pélka 4 szt. okragta, przezroczysta potka z elestycznym mocowaniem eksponatu
umozliwiajacym zabranie z potki i zabawe
eksponat zarodniki 4 szt. powiekszone zarodniki do wielkosci zabawek/grzebotek, wykonane z
tworzywa, w rzeczywistych kolorach, kazdy inny wzor
Porosty nadruk 4 m? fototapeta z 5-7 gatunkami porostow i krotka informacja tekstowa
wielkoformatowy
suwhica ze szktem 2 m kwadratowe szkto powigkszajace na poziomej suwnicy pozwalajace
ogladanie porostow
Panorama
Hol zabudowa 1 m? imitacja skat, uniemozliwiajaca przechodzenie pomiedzy ekranem, a
podtogi pulpitem
Info kiosk pulpit pod 2 szt. jeden o wysokosci h=80 cm, drugi o wysokosci h=110 cm z ukosnie
monitor zamontowanymi monitorami
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Sala Geo

Wejscie kurtyna 9 m?  elastyczna kurtyna

Sala tunel elementy 1 kom. elementy nieprzezroczyste dobrane tak by jak najlepiej oddawaty
nieprzeiroczyst charakter réznorodnego oswietlenia - barwy wody, piasku i skat
eistelaz
tunel ekrany 45 m?
ekspozytory na 1 kom. ekspozytory na odciski beda umieszczone na zewnetrznych écianach
odciski, piasek i tunelu
skaty
eksponaty 5 kom. odciski w skatach
ekspozytor 1 szt.  $cianka z pisku
eksponaty 5 kom. piec rodzajow skat

Projekcja na basen 1 m? metalowa wanna do wypetnienia woda na wysokosci 5 cm

wodzie
ekran 1 m? zamaskowany nad woda

Wiem wiecej zabudowa 4 m? sklejka lisciasta

Sala Zwierzeta

Sala lustro weneckie 6,8 m?  ttumiace $wiatlo z korytarza
prawa sciana 15 m? Sciana z zielonej, pofatdowanej, odbijajacej powierzchni
scianki dziatowe 16,5 oklejone wydrukami wielkoformatowymi

2
m
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Higiena

Odzywianie

Przystosowani
e

0Od matego do
duzego

Gody

Ruch

Konsola DJ

drzewa

“biegnacy
jelen”

prostopadto-
scian
obiekt

lustra

obiekt -
wyplowki

wydruk
wielkoforma-
towy

obiekt szyszki
gatezie

ekran

pulpit

tablica kota
zycia

przyciski

scenografia z
modelami

pulpit
wydruk
wielkoforma-

towy

pulpit

5 szt

3 szt.

5 szt.

2 szt.
5,6 m?

9 szt.

3,2 m?

5 szt.

4,4m?

1 szt.

6,8 m?

4 szt.

komp.

komp.

8,4 m?

komp.
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wyciete ze sztywnego materiatu o grubosci 6 mm z dotozona drugg i
trzecia powierzchnia imitujaca kore, krawedzie pomalowane farbg
fluorescencyjna

podswietlone od dotu tafle z rytym konturem jelenia, kazdy rysunek
pokazuje zwierze w ruchu w innym skrocie perespektywicznym.
Pierwsza tafla ustawiona centralnie w sali oddaje naturalny rozmiar
jelenia (obok $wiecacy fluorescencyjny napis widoczny dopiero przy
zblizeniu do jelenia informujaca o wysokosci zwierzecia, wadze i
wielkosci poroza). Pozostate dwie tak jakby zwierze uciekato -
widziane w duzych skrotach perespektywicznych.

o bokach od 40 cm do 140 cm, podswietlane od srodka z mini dioramy
i pokazujacymi, nore, legowisko, babrzysko, gniazdo; nadruki
komiksowe zabawne pokazujace zwierze przy czynnosci higienicznej

gniazda dwoch réznych ptakow
wpasowane osunieta od linii okien Scianke dziatowa

wyplowki 9 réznych ksztattow

z nadrukiem babrzyska

trzy rodzaje ogryzionych przez zwierzeta

ogryzione przez kopytne, zaimpregnowane

zamontowany po tuku- wyszczeg6lniony w pozycji sprzet

pod monitor dotykowy

tablica z nadrukami i obracanymi kotami

wyzwalajace odgtosy

skata z 3-4 odlewami ptazow i gadow

pod konsole Kinect

pod monitor dotykowy, stylizowana pod konsole muzyczna
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Lesnie GG

Dotyk

Zapach

Wzrok

wydruk
wielkoforma-
towy

pulpit
wydruk
wielkoforma-
towy

tuba

eksponaty

dozownik z
planszami

zabudowa
ekranow z
planszami

3,2 m?

komp.

3,4 m?

4 szt.
4 szt.

4 szt.

4 szt.

Koncepcja ekspozycji

ze zdjeciami zwierzat

” o«

sluzowce”, “jajo i pidra sowy”

3 o«
)

jez

mate plansze + jedna duza

ekrany z przystonka do odchylania
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WYKAZ SPRZETU

Koncepcja ekspozycji

Parametry sprzetu ekspozycyjnego (aktualizacja 2016r.)

Lokalizacja Typ Szt. /kpl. Parametry techniczne / opis
Recepcja
Lada (recepcja) Komputer typu 1 Stacja robocza typu All-in-one PC (ekran o przekatnej
All-in-one PC min 21,5” zintegrowany ze stacjg roboczg);
rozdzielczos¢ ekranu Full HD 1920x1080; ekran
dotykowy; dysk twardy min 500GB; pamie¢ ram min.
8GB; zintegrowana karta dzwiekowa; karty sieciowe
100/1000 Ethernet RJ45, IEEE 802.11b/g/n
zintegrowane z plytg gtéwng; ztacze USB 2.0 min.
1szt.; ztagcze USB 3.0 min 1szt.; HDMI min. 1 szt.;
wbudowane gtosniki; kamera cyfrowa
Sala Audio
Panel podigczen 1 Panel umozliwiajgcy poditgczenie urzagdzenia
dla urzadzen zewnetrznego do projektora i nagtosnienia sali, ztgcza
zewnetrznych HDMI, SPD/IF
Klimatyzator 1 Urzadzenie klimatyzacyjne do Sali audio o mocy
kasetonowy wraz z chtodniczej ok. 10 kW
montazem
Sala Rosliny
Nagtosnienie sali Gtlosnik dwudrozny 4 Konstrukcja dwudrozna w obudowie zamknietej
nasciennej, zakres czestotliwosci: 80 Hz 20 kHz, Moc
ciggta w tescie 100 godzin: 150 W ciggty program
muzyczny, 75 W ciggty rézowy szum
Glosnik niskotonowy 1 Kolumna niskotonowa w obudowie zamknietej, zakres
czestotliwosci: 42 Hz 200 Hz, Moc ciggta w tescie 100
godzin: 200 W ciggty program muzyczny
Wzmacniacz 1 wzmacniacz cyfrowy 2kanatowy do zabudowy, Pasmo
cyfrowy 6kanatowy przenoszenia 20Hz(1dB) 20kHz(0,5dB),
+ mikser Znieksztatcenia THD < 0,3% @ 1kHz, czutosé
wejsciowa 1V rms, Moc:200WRMS
Stanowisko ,tgka” Projektor 1 Projektor typu UltraShortTrow, technologia LCD,

multimedialny

wspotczynnik projekcji od 0,36, rozdzielczos¢ natywna
4:3 XGA 1024x768, 3300 ANSI Lumenow, HDMI,
RS232, zywotnos¢ lampy 6000h
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Stanowisko
,Grzyby”

Uchwyt dla
Projektora
Monitor dotykowy

Ekran projekcyjny

Gtosnik
ultrakierunkowy z
mikrofonem i
wzmacniaczem
zewnetrznym

Komputer / player
AV

Monitor dotykowy

Komputer / player
AV

Koncepcja ekspozycji

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczos¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89° pionowy +89°

Ekran projekcyjny, instalacyjny, ramowy, wymiary 16:9
125x70 cm

Glosnik sufitowy ultrakierunkowy (emitujgcy zawezone
przestrzennie pole akustyczne, ktérego styszalnos¢
maleje wraz z odlegtoscig w stopniu wyraznie
intensywniejszym niz w przypadku gto$nikow
tradycyjnych), pasywny ze wzmacniaczem
zewnetrznym, zakres czestotliwosci: 100 Hz — 16 kHz.
Gtosnik powinien posiada¢ mozliwos¢ automatycznej
kalibracji natezenia odtwarzanego dzwigku w
zaleznosci od poziomu hatasu otoczenia oraz
umozliwia¢ zdalne sterowanie przewodowe w
standardzie RSS lub TCP/IP

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego.

Mozliwos¢ montazu VESA

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php)

Karta graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci
nie mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin.

KARTA DZWIEKOWA z wyj$ciem optycznym, obstuga
dzwieku 5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu
VESA
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Stanowisko
,Sluzowce”

Stanowisko
~Korniki”

Monitor dotykowy

Komputer / player
A

Monitor LCD

Komputer / player
AV

Czujnik
fotoelektryczny

Gtosnik
ultrakierunkowy z
mikrofonem i
wzmacniaczem
zewnetrznym

Koncepcja ekspozycji

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark
.(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin.

KARTA DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga
dzwieku 5 1 wielokanatowego. Mozliwos¢ montazu
VESA

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
Czujnik fotoelektryczny typu nadajnikodbiornik, zasieg
01m, Obudowa czujnika M12, Napiecie zasilania
10...36 V DC, Czest. przet. Max 1 kHz, Temperatura
pracy 25...55°C,

Klasa szczelnosci IP67

Gtosnik sufitowy ultrakierunkowy (emitujgcy zawezone
przestrzennie pole akustyczne, ktérego styszalnosé
maleje wraz z odlegtoscig w stopniu wyraznie
intensywniejszym niz w przypadku gtosnikow
tradycyjnych), pasywny ze wzmacniaczem
zewnetrznym, zakres czestotliwosci: 100 Hz — 16 kHz.
Gtosnik powinien posiada¢ mozliwos¢ automatycznej
kalibracji natezenia odtwarzanego dzwieku w
zaleznosci od poziomu hatasu otoczenia oraz
umozliwia¢ zdalne sterowanie przewodowe w
standardzie RSS lub TCP/IP
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Prezentacja ,Lesna
winda”

Stanowisko
,Laboratorium”

Prace i dodatki

Ekran 60"

Uchwyt ekranu
Przycisk
Wandaloodporny

Gtosnik
ultrakierunkowy z
mikrofonem i
wzmacniaczem
zewnetrznym

Komputer / player
AV

Wzbudnik
Wibroakustyczny
Wzmacniacz
Cyfrowy

Mikroskop z
ekranem LCD

Extender HDMI
Okablowanie
zasilajgce i
sygnatowe
Montaz urzgdzen
Wykonanie

N

Koncepcja ekspozycji

przekatna ekranu 60", rozdzielczos$¢ natywna 16:9 Full
HD 1920x1080, katy widzenia: poziomy +89°, pionowy
+89°, ztlgcza HDMI, serwisowe, LAN

Przycisk wandaloodporny, podswietlanym
piezoelektryczny, 1pozycyjny,Klasa szczelnosci IP67,
Kolor podswietlenia czerwony/zielony, Temperatura
pracy 20... 60°C, Trwatos¢ elektryczna 20.000.000
cykli, Wymiary otworu montazowego @24mm

Glosnik sufitowy ultrakierunkowy (emitujgcy zawezone
przestrzennie pole akustyczne, ktérego styszalnos¢
maleje wraz z odlegtoscig w stopniu wyraznie
intensywniejszym niz w przypadku gto$nikow
tradycyjnych), pasywny ze wzmacniaczem
zewnetrznym, zakres czestotliwosci: 100 Hz — 16 kHz.
Gtlosnik powinien posiada¢ mozliwos¢ automatycznej
kalibracji natezenia odtwarzanego dzwigku w
zaleznosci od poziomu hatasu otoczenia oraz
umozliwia¢ zdalne sterowanie przewodowe w
standardzie RSS lub TCP/IP

Parametry okreslajgce komputer:Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA

Moc ciggta w tescie 100 godzin: 135 W, Impedancja: 4
ohm, zakres czestotliwosci: 5Hz to 17kHz.
wzmachniacz cyfrowy 2kanatowy do zabudowy, Pasmo
przenoszenia 20Hz(1dB) 20kHz( 0,5dB),
Znieksztatcenia THD < 0,3% @ 1kHz, czutosé
wejsciowa 1V rms, Moc: 300WRMS

Mikroskop z wbudowanym ekranem LCD, Oswietlenie:
Swiatto padajgce i przechodzace, Typ lampy: LED,
Powiekszenie: 401600, Skala: 4,10,40 (4, 10, 40),
Stolik krzyzowy (z podziatkg noniusza), Rodzaj
konstrukcji: Ekran LCD 3,5', Zdolnos$¢ rozdzielcza
fotografii: 2048x1536, Zdolnos¢ rozdzielcza video: 640
x 480, Interfejs USB
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okablowania
zasilajgcego i
sygnatowego
Klimatyzator wraz z
montazem

Koncepcja ekspozycji

Klimatyzator z wewnetrzng jednostkg podstropowg o
mocy chtodniczej 5 kW

Hol Panorama

Pulpit sterujacy
panoramg

Farba projekcyjna
Projektor
multimedialny

Uchwyt dla
projektora
Monitor dotykowy

Komputer / player
AV

Komputer / player

AV + WIN

Karta graficzna

oprogramowanie do
edgeblending +

Farba projekcyjna ekranowa

Projektor multimedialny, technologia DLP,
wspotczynnik projekcji od 0,69:1, rozdzielczosé
natywna 16:9 Full HD 1920x1080, 2500 ANSI
Lumenow, ztgcza: HDMI, RS232

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php)

Karta graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci
nie mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
10000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php)

Karta graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci
nie mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 8GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego.

Karta graficzna ze sprzetowym edgeblendingiem i
korekcjg geometrii obrazu dla projekcji tgczonej, rodzaj
ztacza: PCIExpress 2.0 x 16, Wersja zigcza: 2.0,
Wielkos¢ pamieci [MB]: 4096, Procesory strumieniowe:
1536, Typ pamieci: GDDR5, Maksymalna
rozdzielczos¢ cyfrowa: 4096 x 2160
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Info kioski

Prace i dodatki

warp
Monitor dotykowy

Komputer / player
AV

Extender HDMI
Okablowanie
zasilajgce i
sygnatowe
Montaz urzgdzen

Wykonanie
okablowania
zasilajgcegoi
sygnatowego

Koncepcja ekspozycji

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczos¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php)

Karta graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci
nie mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamig¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA

Sala Geo tunel
Tunel - projekcja

obrazu przy
wejsciu.

Nagtosnienie tunelu

Projektor
multimedialny

Komputer / player
AV

Uchwyt dla
projektora
Gtosnik dwudrozny

Projektor multimedialny, technologia LED DLP,
wspotczynnik projekcji od 0,28:1,rozdzielczosé
natywna 16:10 WXGA 1280x800, 3000 ANSI
Lumendw, Ztgcza HDMI, RS232

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php)

Karta graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci
nie mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnos$ci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA

Konstrukcja dwudrozna w obudowie zamknietej
nasciennej, zakres czestotliwosci: 80 Hz 20 kHz, Moc
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Tunel projekcja
tylna (Sciany)

Monitory w
tunelu

Prezentacja ,Skaty”

Gtosnik
niskotonowy

Wzmacniacz
cyfrowy 6kanatowy
+ mikser

Projektor
multimedialny z
uchwytem

Komputer / player
AV

Monitor dotykowy

Komputer / player
AV

Paski LED
Profil LED
Zasilacz LED
automatyka do
sterowania led
Monitor LCD

SN = -

Koncepcja ekspozycji

ciggta w tescie 100 godzin: 150 W ciggty program
muzyczny, 75 W ciggly rézowy szum

Kolumna niskotonowa w obudowie zamknietej, zakres
czestotliwosci: 42 Hz 200 Hz, Moc ciggta w tescie 100
godzin: 200 W ciggty program muzyczny

wzmachiacz cyfrowy 2kanatowy do zabudowy, Pasmo
przenoszenia 20Hz(1dB) 20kHz( 0,5dB),
Znieksztatcenia THD < 0,3% @ 1kHz, czutosé
wejsciowa 1V rms, Moc: 200WRMS

Projektor typu UltraShortTrow, technologia LCD,
wspotczynnik projekcji od 0,36, rozdzielczos¢ natywna
4:3 XGA 1024x768, 2800 ANSI Lumendéw, HDMI,
RS232, zywotnos¢ lampy 8000h

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnos$ci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php)

Karta graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci
nie mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer:

Procesor 64 bitowy, minimum dwurdzeniowy, o
wydajnosci nie

mniejszej niz 3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://lwww.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamig¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA

Paski LED 12V, swiatto biate zimne, dt. tgczna 14m
Profil aluminiowy montazowy, dt tgczna 14m

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
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Projekcja na
wodzie ,Legenda o
Liczyrzepie”

Prace i dodatki

Komputer / player
AV

automatyk do
sterowania led
Czujnik
fotoelektryczny

Projektor
multimedialny

Gtosnik
ultrakierunkowy z
mikrofonem i
wzmacniaczem
zewnetrznym

Komputer / player
AV

Uchwyt dla
projektora

Extender HDMI
Okablowanie

10

Koncepcja ekspozycji

1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php)

Karta graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci
nie mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamiec¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamig¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotno$ci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA

Czujnik fotoelektryczny typu nadajnikodbiornik, zasieg
01m, Obudowa czujnika M12, Napiecie zasilania
10...36 V DC, Czest. przet. Max 1 kHz, Temperatura
pracy 25... 55°C, Klasa szczelnosci IP67

Projektor multimedialny, technologia LED DLP,
wspotczynnik projekcji od 0,28:1, rozdzielczo$é
natywna 16:10 WXGA 1280x800, 3000 ANSI
Lumendw, Ztgcza HDMI, RS232

Gtosnik sufitowy ultrakierunkowy (emitujgcy zawezone
przestrzennie pole akustyczne, ktérego styszalnosé
maleje wraz z odlegtoscig w stopniu wyraznie
intensywniejszym niz w przypadku gto$nikow
tradycyjnych), pasywny ze wzmacniaczem
zewnetrznym, zakres czestotliwosci: 100 Hz — 16 kHz.
Glosnik powinien posiada¢ mozliwos¢ automatycznej
kalibracji natezenia odtwarzanego dzwigku w
zaleznosci od poziomu hatasu otoczenia oraz
umozliwia¢ zdalne sterowanie przewodowe w
standardzie RSS lub TCP/IP

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnos$ci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
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Koncepcja ekspozycji

zasilajgce i
sygnatowe
Montaz urzadzen 1
Wykonanie 1
okablowania
zasilajgcego i
sygnatowego
Klimatyzator wrazz 1 Klimatyzator z wewnetrzng jednostkg podstropowg o
montazem mocy chtodniczej 5 kW
Sala Zwierzeta
Nagtosnienie sali Gtosnik dwudrozny 4 Konstrukcja dwudrozna w obudowie zamknietej
nasciennej, zakres czestotliwosci: 80 Hz 20 kHz, Moc
ciggta w tescie 100 godzin: 150 W ciggty program
muzyczny, 75 W ciggty rézowy szum
Gtlosnik 1 Kolumna niskotonowa w obudowie zamknietej, zakres
niskotonowy czestotliwosci: 42 Hz 200 Hz, Moc ciggta w tescie 100
godzin: 200 W ciggty program muzyczny
Wzmacniacz 1 wzmachniacz cyfrowy 2kanatowy do zabudowy, Pasmo
cyfrowy 6kanatowy przenoszenia 20Hz(1dB) 20kHz(0,5dB),
+ mikser Znieksztatcenia THD < 0,3% @ 1kHz, czutos¢
wejsciowa 1V rms, Moc: 200WRMS
Doswietlenie UV lampy UV 8 Lampa sufirowa w obudowie zamknietej, zrodto Swiatta
Swietlowki LED, 20W, 60 cm
Stanowisko Gtosnik 1 Gtosnik sufitowy ultrakierunkowy (emitujgcy zawezone
,Higiena” ultrakierunkowy z przestrzennie pole akustyczne, ktérego styszalnosé
mikrofonem i maleje wraz z odlegtoscig w stopniu wyraznie
wzmacniaczem intensywniejszym niz w przypadku gtosnikow
zewnetrznym tradycyjnych), pasywny ze wzmacniaczem
zewnetrznym, zakres czestotliwosci: 100 Hz — 16 kHz.
Glosnik powinien posiada¢ mozliwos¢ automatycznej
kalibracji natezenia odtwarzanego dzwigku w
zaleznosci od poziomu hatasu otoczenia oraz
umozliwia¢ zdalne sterowanie przewodowe w
standardzie RSS lub TCP/IP
Komputer / player 1 Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
AV minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://lwww.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnos$ci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
Paski LED 1 Paski LED 12V, swiatlo biate zimne, dt. tgczna 1,5m
Profil LED 1 Profil aluminiowy montazowy, 45 st., dttagczna 1,5m
Zasilacz LED 1
czujka do 1
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Stanowisko
,Odzywianie”

Stanowisko
,Przystosowanie”

Prezentacja ,Od

matego do duzego”

uruchamiania
stuchowiska
Czujnik
fotoelektryczny

Gtosnik
ultrakierunkowy z
mikrofonem i
wzmacniaczem
zewnetrznym

Komputer / player
AV

Projektor
multimedialny

Monitor dotykowy

Komputer / player
AV

przyciski
gtosnik

Koncepcja ekspozycji

Czujnik fotoelektryczny typu nadajnik-odbiornik, zasieg
01m, Obudowa czujnika M12, Napiecie zasilania
10...36 V DC, Czest. przet. Max 1 kHz, Temperatura
pracy 25... 55°C, Klasa szczelnosci IP67

Glosnik sufitowy ultrakierunkowy (emitujgcy zawezone
przestrzennie pole akustyczne, ktérego styszalnos¢
maleje wraz z odlegtoscig w stopniu wyraznie
intensywniejszym niz w przypadku gtosnikow
tradycyjnych), pasywny ze wzmacniaczem
zewnetrznym, zakres czestotliwosci: 100 Hz — 16 kHz.
Gtosnik powinien posiada¢ mozliwos¢ automatycznej
kalibracji natezenia odtwarzanego dzwigku w
zaleznosci od poziomu hatasu otoczenia oraz
umozliwia¢ zdalne sterowanie przewodowe w
standardzie RSS lub TCP/IP

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://lwww.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnoéci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
Projektor multimedialny, technologia LED DLP,
wspotczynnik projekcji od 0,28:1, rozdzielczo$é
natywna 16:10 WXGA 1280x800, 3000 ANSI
Lumendw, Ztgcza HDMI, RS232

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://lwww.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
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Stanowisko ,Gody”

Stanowisko ,Ruch”

Stanowisko
,Konsola DJ”

automatyka
sterujgca

Gtosnik
ultrakierunkowy z
mikrofonem i
wzmacniaczem
zewnetrznym

Projektor
multimedialny

Komputer / player
AV

Czujka do
uruchamiania
stanowiska
Komputer / player
AV

bezdotykowy
kontroler ruchu

Ekran LCD LED 55"

Monitor dotykowy

1

Koncepcja ekspozycji

Gtoénik sufitowy ultrakierunkowy (emitujgcy zawezone
przestrzennie pole akustyczne, ktérego styszalnosé
maleje wraz z odlegtoscig w stopniu wyraznie
intensywniejszym niz w przypadku gto$nikow
tradycyjnych), pasywny ze wzmacniaczem
zewnetrznym, zakres czestotliwosci: 100 Hz — 16 kHz.
Glosnik powinien posiada¢ mozliwos¢ automatycznej
kalibracji natezenia odtwarzanego dzwigku w
zaleznosci od poziomu hatasu otoczenia oraz
umozliwia¢ zdalne sterowanie przewodowe w
standardzie RSS lub TCP/IP

Projektor multimedialny, technologia LEDDLP,
wspotczynnik projekcji od 0,28:1, rozdzielczosé
natywna 16:10 WXGA 1280x800, 3000 ANSI
Lumendw, Ztgcza HDMI, RS232

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://lwww.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnoéci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
bezdotykowy kontroler ruchu umozliwiajgcy sterowanie
aplikacjg za pomocg gestow wykonywanych rekami i
pozycja ciala; ztgcze USB

przekatna ekranu 55", rozdzielczos¢ natywna 16:9 Full
HD 1920x1080, katy widzenia: poziomy +89°, pionowy
+89°, zlgcza HDMI, serwisowe, LAN

Monitor dotykowy LCD LED 42", rozdzielczo$¢ 1920 x
1080, jasnos¢ 600 cd/m2, kat widzenia 178 st., czas
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Stanowisko ,Les$nie
Gadu-Gadu”

Stanowisko ,Dotyk”
($ciana zmystow)

Komputer / player 1
AV

Stuchawki z 1
metalowg ostong
przewodu

Monitor dotykowy 1

Komputer / player 1
AV

Gtlosnik dwudrozny 1

Monitor dotykowy 1

Komputer / player 1
AV

Koncepcja ekspozycji

reakcji 6 ms., praca portretowa, wejscia HDMI, USB,
LAN, multitouch do 6 pkt.

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://lwww.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamiec¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamig¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotno$ci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
Stuchawki nauszne z przewodem zbrojonym

Monitor dotykowy LCD LED 42", rozdzielczo$¢ 1920 x
1080, jasnos¢ 600 cd/m2, kat widzenia 178 st., czas
reakcji 6 ms., praca portretowa, wejscia HDMI, USB,
LAN, multitouch do 6 pkt.

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://lwww.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamie¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamig¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnoéci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwos¢ montazu VESA
Konstrukcja dwudrozna w obudowie sufitowej (do
zabudowy), zakres czestotliwosci: 80 Hz 20 kHz, Moc
ciggta w tescie 100 godzin: 150 W ciggty program
muzyczny, 75 W ciggty rézowy szum

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamiec¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
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Stanowisko
,Zapach” (sciana
zmystéw)
Stanowisko ,Wzrok”
($ciana zmystow)

Prace i dodatki

Czujnik
fotoelektryczny

dozownik zapachu

Monitor LCD

Komputer / player
AV

Extender HDMI
Okablowanie
zasilajgce i
sygnatowe

Montaz urzgdzen
Wykonanie
okablowania
zasilajgcego i
sygnatowego
Oprogramowanie
Sterujace
+uruchomienie
szafa 19" 6U
switch 8 port
system WIN7 64 bit
szafki instalacyjne
50x60x12 cm
Klimatyzator wraz z
montazem

(]

8

1

Koncepcja ekspozycji

DZWIEKOWA z wyj$ciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA
Czujnik fotoelektryczny typu nadajnik-odbiornik, zasieg
01m, Obudowa czujnika M12, Napiecie zasilania
10...36 V DC, Czest. przet. Max 1 kHz, Temperatura
pracy 25... 55°C,

Klasa szczelno$ci IP67

wyk. wiasne, 4 zapachy, aerozol pod naciskiem

Ekran LCD w obudowie otwartej przeznaczonej do
zabudowy, przekatna ekranu 22", naktadka multitouch,
wandaloodporna, rozdzielczo$¢ natywna 16:9 Full HD
1920x1080, odswiezanie 5 ms, katy widzenia: poziomy
+89°, pionowy +89°

Parametry okreslajgce komputer: Procesor 64 bitowy,
minimum dwurdzeniowy, o wydajnosci nie mniejszej niz
3000 pkt. w/g testu PassMark.
(http://www.cpubenchmark.net/cpu_list.php) Karta
graficzna z wyjsciem HDMI i/lub DP o wydajnosci nie
mniejszej niz 550 pkt. wg. testu Passmark .
(http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php)
Pamigc¢ operacyjna DDR 3 o pojemnosci minimum 4GB
Pamie¢ masowa systemowa minimum 120GB o
zywotnosci MTBF 2,000,000 godzin. KARTA
DZWIEKOWA z wyjéciem optycznym, obstuga dzwieku
5 1 wielokanatowego. Mozliwo$¢ montazu VESA

Klimatyzator z wewnetrzng jednostkg podstropowg o
mocy chtodniczej 5 kW
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